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Rozmowa S
z LUCJANEM

WIECKIEM ze stu-

dia CD Projeki

RED; jednym z :tw"o’r-'_-:_
cow gry ,, Wiedzmin2:

 Zabjcy Krolow”

. Pierwszy ,Wiedmin® odniost '
gigantyczny sukces. Sprzedano.’

1,7 miliona egzemplarzy. Czy
.dwdjka réwniez podbije serca
graczy?.

- Na to liczymy. Cigzko pracu-
jemy nad tym tytulem i wierzy-
my, Ze gracze docenig nasz wysi-
tek. Cheerny, aby gra przyniosta
wszystkim mas¢ dobre] zabawy.

- Czym , Zabéjcy kroléw” za-

skocza fandw? Bedzie wiecej
erotyki, brutalnosci?

- Erotyka i brutalnosé, duzo

krwi i pigkne kobiety w
~WiedZminie® zawsze szly z
soba w parze. W poréwnaniu
do jedynki dwdika jest zrobio-
na z duzo wigkszym rozma-

chem i odwagy. Bgdziemy od-

krywac pigkne miejsca, w ktd-
tych beda sie czaié potwory,
co czgsto dla gracza bedzie
. duzym zaskoczeniem. A eroty-
ka? Technologia i umiejetno-
- .4ci naszych grafikéw poszly
tak mocno do przodu; ze ko-
biety, ktére wiedZmin begdzie

spotykal, wygladaja i porusza-

ja sie bardzo realistycziiie. Do
tego trzeba dodaé $wictne tek-
sty, ktére w ,W2“ s3 jeszcze
bardzwj soczyste.

- Jakie sg nalwaznlejsze rézni-
ce migdzy dwoma czeSciami?

- Fabula jest zdecydowanie
bardziej nieliniowa i ma spowo-
dowac, Ze gracz od pierwszych

chwil zostanie weciagniety w .

$wiat ,, WiedZmina“. Technolo-
gia daje nam swobodg tworze-
nia, Mocno skupiliSmy sig nad
walka, ktéra jest bardzo istotng
czedeiy Zycia wiedZmina. Kazdy
wyprowadzany cios jest bardzo
precyzyjny i dynamiczny, z wie-
loma kombinacjami, co daje
duzo frajdy. Do tego mamy ca-
13 masg specjalnych animacji
do walk z najwigkszymi prze-
ciwnikami. Daje to mnostwo
dodatkowych wrazett.

Lucjan Wiecek (iat 33), pochodzi.spod Lubaczowa, od 14 lat zajmuje sig grafika 3D. W studiu CD RED pemi funkcie Lead 3D Artist
Tokacji, kieruje duzym zespolem. Uwielhia 1ezdm na nartach grac na p:anmle (ukonczyl pierwszy stopieri szkoly muzyczne] w Lubaczo--
‘wie), fotografowac, czytaté krymmaly :

- W jedynce tworcy chvta]nll sie

- stworzeniem najwigkszego zy- -

Jacego miasta w owezesnych

. grach RPG. Czy w dwojce mo- '

zemy spodziewad sig czegos
rownie spektakularnego?

. - Dajemy graczowi zdecydo-
wanie wigcej. Dajemy nie tylko
miasto, ale duzo wigksze prze-
strzenie, ktére beda dostgpne

bez dtugego i Znienawidzone-

g0 przez wszysikich napisu ,lo-
ading”. Dzigki naszemu' syste-

"mowi zarzgdzania pamiecia
" $wiat ,, WiedZmina“ stat si¢ du-

zo wigkszy, bo przestal byé

ograniczany stara technologia.

- lle os6b pracuje przy ,,Zabdj-
cach”?

- Przy ,,WI* pracowato okolo.

80 os6b. Teraz przekroczyliémy
liczbe 100. Gracze majg coraz

wigksze wymagania, my mamy -
coraz wicksze ambicje i chee-.
my, zeby to, co dostang gracze -

w pudetkach, ich nie zawiodfo.
Dlatego  potrzebujemy ~wigcej

-W tworzemu i sukcesie -
»yvied7Zmina® spory udzial mie-

li rzeszowianie. Czy w ,,z'abéj-

cach kréléw” réwniez mamy

- mocng reprezentacje? |
- Nie jest juz tak duza. Kaz-
~ dy 'ma w swoim Zyciu swoje pla-

ny.i pomysly na samorea]iza— :

cj¢. Nie kazdy chee pracowaé

“przy tym samym’ tytule przez

kole]ne lata. -

- A pan jak trafil do CD Pro-
jekt RED?
- Do RED trafitem poprzez

nofciami, ktére odkrylem, be-
dac na studiach we WSILiZ w
Rzeszowie. Jednak najwazniej-
szym momentem, ktéry -ukie-
runkowal mnie na grafike 3D

- do produkciji gier, bylo rozpo-.

czecle pracy w firmie ,Deta-

lion”. To tam najwigcej sig-do-

wiedzialem jak dziala cala
»maszyna” tworzenia gier. To

ludziom, z ktéryml wiedy pra- -
cowalem, najwiecej zawdzig- -
czam. Pochodze z malej miej-
-scowofci Stare Oleszyce nieda-
specjalistéw, ktorzy potrafia so-
 bie radzic z trudnym tematami.-

leko Lubaczowa, gdzie uczy-

-lem sie w,technikum mecha-
nicznym. Jak wielu mtodych lu- |

dzi, szukalem wiekszych mozli-

~woscl, ktére moze dat wicksze

k)

\/\/lrtualny 8vv|at

miasto. Pad{o‘ na Rzeézéw. To
bardzo pigkne miejscé, zawsze

bedzie mi sig¢ dobrze kojarzylo..

W Rzeszowie odkiylem grafi-
ke 3D i stawialem pierwsze

.kroki z programami do grafiki.

Jest jeszeze jeden watek calej
tej historii z grafika, a miano-
wicie  moi- rodzice. Zawsze
mnie wspierali. To dzigki nim
dotarfem do migjsca, w kt6rym

“teraz si¢ znajduje. Jestem

 cigZky prace nad swoimi zdol- . S ‘
“- Pelni pan wazna role w fwo- -
‘rzenin ,WiedZmina®,

R NN NN

wdzigezny im za wszystko.

- Ode mnie i od mojego ze-
spohy, ktéry jest jednym z naj-
wigkszych w RED, zalezy to, jak
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www.nbuuinyz4.p|/reportaze

Zwy_kii ludzie, niszwykle historie

Zobacz film: www.nowiny24.pl/ury

wizualnej. Mam ogromnai przy-
jemno$¢ pracowac z najlepszy—

Sprawia mi to duzo radodci, po-

‘niewaz kazdy z nich to indywi- |
“dualnod¢, kazdy ma wiasny styl,

kt6ry potem przeklada si¢ na

10; co'gracz ostatecznie zobaczy -

na ekranie. Kazdy artysta ma‘

mozliwos¢ zeby si¢ ,Wyzy¢”, a

“przede wszystkim moze hczyc

na_ogromny rozwdj swoich
um,;e]t;tnosa

* - Kiedy ,,Wedzmm 2% trafi do

sklepéw? -
- Produkcja ciagle trwa, ma-
my do wykorzystania jeszcze

- parg tygodni. Do sklepéw gra
gra bf;dzw wyglqdala od strony :

trafi 17 maja.

_ rzenia. Uwierzmy, Zze nhawet z_

<WiedZmin 2: Zahéjcy

- Kr6l6w* to jedna z naj: -
bardziej oczekiwanych
premier 2011 rokuw '
$wiecie. Pisrwszy pu-
bliezny pokaz gry w pel-

.- nej polskie} wersji jezy- -
kowej odbyt sig w -
Warszawie w czwartek.

= Co pan radzi mlodym lu-
dziom, ktdrzy marza o tworze:
niu gier, o pracy w prefesjonal-
nym studin? .

- Wierzyé, 7e DAsZE marzenia
si¢ spetnia. Stawiaé sobie cele i
‘i8¢ do przodu. Nie zrazaé sie
porazkami. Kazdy ma jaki§ ta-
lent. JeSli poprzemy go ciezka
praca, zrealizujemy swoje ma-

malégo. miasteczka moZemy
dosta¢ si¢ do dobrej. firmy w
Krakowie, Warszawie. Na-
prawde nie jestedmy gorsi niz
absolwenci renomowanych

szk6t w duzych miastach.
Walczmy i zwycigzajmy. W
grachizyciu. -

Rozmawiat Jerzy Leniart




